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マニュアル：プレゼンター作成入門編は、如何でしたでしょうか。入

門書とはいいながら、Visual C++でプログラムを作成した経験がない方

には、理解し難い本になっていると思います。まずは、VC++に関する参

考書で、ウインドウズに関するプログラミングを勉強し、経験を積んで

ください。その後にこのマニュアルを読めば、多くの図形処理やウイン

ドウズ管理、あるいはアニメーションの知識が容易に吸収されるはずで

す。ここで得た知識を元に、プレゼンターのマニュアルを読みこなすこ

とができます。プレゼンターの中身を十分に理解することで、さらに多

くの知識が得られることになるでしょう。 

 新たにウインドウズ用のプログラムを作成する場合、あるいは SPACE

のプレゼンターをさらに改良する場合、このマニュアル：プレゼンター

作成入門編が少しでも役立てば幸いです。 

 

2004年 10月 1日 

村田 賢  
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